Vazeni partneri,

Slovenska republika oficialne potvrdila svoju U€ast na svetovej vystave EXPO 2027 v Belehrade. Nasim ciefom je predstavit Slovensko ako modernu, dynamickd a
inovativnu krajinu, ktord dokaze premenit hravu zvedavost na konkrétne globalne prileZitosti.

Pozyvame Vas stat sa sufastou nasho narodného programu. Tato prezentacia Vam priblizi nas koncept ,Slovensko - ihrisko prileZitosti” a moznosti, ako sa
mdZete do projektu zapojit.

Ak mate zaujem nominovat svoj odborny, kultirny alebo Sportovy program, prosime Vas o vyplnenie nasledného formuléra.

Spolo¢ne ukazeme, Ze Slovensko je ,Innovation Playground” pripravené na investicie a partnerstva novej generacie.



Nazov pavilénu: ,Slovensko - ihrisko prileZitosti” (Slovakia -
Playground of Opportunities).

Nazov priamo nadvazuje na hlavnid tému EXPO ,Hra pre ludstvo” a
sloganom ,Kde sa hra meni na prilezitost” komunikuje, Ze hravost u
nas vedie k inovaciam, biznisu a rozvoju talentu.

Velkost a kategoria: Slovensko ma prideleny individualny pavilén
kategdrie Medium (M) s plochou stopy 648 m2. Priestor bude
maximalne vyuzity na dve nadzemné podlazia (celkova plocha az do
1100 m2), pricom horné podlaZzie je dedikované pre biznis zénu.

Typicky navstevnik EXPO 2027 v Belehrade pochadza z radov
laickej verejnosti, rodin s detmi, medzinarodnych turistov,
Studentov Ci biznis profesionalov. Celkovo sa oCakava viac ako 4
milidny navstevnikov s priemernou dennou Ucastou priblizne 45
000 ludi. Hostia budu prichadzat primarne z lokalnej srbskej
komunity a balkanskeho regionu, ale aj z celej Eurdpy a
medzinarodnych trhov.

Slovensky pavilon sa vo svojom programe Specificky zameriava na
deti a mladez ako ,,buducu generaciu” a na dospelych odbornikov z
oblasti inovacif a investicif
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SPORT AND MUSIC FOR ALL

HRA PRE LUDSTVO: SPORT A HUDBA PRE VSETKYCH

e Téma EXPO 2027 sa zameriava na spdsoby, akymi méZzeme skimat silu
hry ako obranny mechanizmus na prekonavanie vyziev vo svete plnom
neistoty.

¢ Hru vnimame ako supersilu, ktord ludom umozniuje tvorit, inovovat,
rast a rozvijat sa.

e Zamerom je, aby EXPO 2027 bolo najvacsou oslavou ludskej odolnosti
aktivovanou silou hry.

EXPO
2027
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Programovy a Casovy ramec
Program prebieha od maja do augusta 2027 a deli sa na tri hlavné
piliere:

Sila hry (Power of Play) - zamerana na odolnost a mier.

Hra za pokrok (Play for Progress) - zamerana na udrzatelnu
buddcnost a inovatorov.

Hrajme sa spolu (Play Together) - zamerana na budducich
vizionarov a aktivnu spoloc¢nost.

Tieto piliere prechadzajui cez sektory:
Kultura a hudba, Biznis, §port a Vzdelavanie.

Program je mozné nominovat bud na oficialne podujatia organizované v ramci EXPO, alebo na program realizovany v naSom narodnom paviléne, a to

konkrétne v nasledovnych formatoch:
vystava, VR/AR/AI, mensi stage, workshop €i odborna prednaska/rozhovor.

V pripade, Ze ste obchodna spolocnost a mate zaujem o nadviazanie biznis spoluprace, odporicame zaregistrovat vasu spolocnost prostrednictvom
oficialnej webovej stranky: https://slovakiaexpo.sk/2027-belehrad/ ktora slUzi na zhromazdovanie kontaktov pre potreby biznis sekcie.
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THEME GUIDE

Tematické tyzdne EXPO 2027 Belehrad ponukaju
dynamicku a cielene zameranu platformu na
skumanie transformaéného potencialu hry pri
rieSeni niektorych z najnaliehavejSich problémov
sucasnosti.

Su vytvorené v sulade s hlavnou témou Hra pre
fudstvo: Sport a hudba pre vsetkych a formované
tromi podtémami (Sila hry, Hra pre pokrok a
Hrajme sa spolu). Kazdy tematicky tyzden
prinasa globalne vyzvy do popredia a ponuka
ucastnikom prilezitosti na hibSie zapojenie,
zmysluplny dialég a spoloéné objavovanie.

Kazdy tyzden Cerpa inSpiraciu z klu€ovych tém
spojenych s podtémami a prepaja hravé
myslenie s redlnym dopadom na svet.
Vysledkom je kuratorsky pripraveny program,
ktory ukazuje, ako méze byt hra vo svojich
réznych podobach silnym nastrojom zmeny —
intelektualnej, spolo¢enskej, technologickej aj
kultarnej.

Tematické tyzdne vyzyvaju oficialnych aj
neoficialnych u€astnikov, aby predstavili
odvazne napady, inovacie a kolaborativne
projekty, ktoré rezonuju naprie¢ kultdrami a
disciplinami. Ponukaju $truktarovany, no
zaroven hravy priestor na skimanie toho, ako
nam kreativita, experimentovanie a spolupraca
mdzu pomdct spoluvytvarat inkluzivnejsiu,
udrzatelnejSiu a nadejnejsSiu buducnost.

EXPO 2027

Play for resilience - Hra pre odolnost’
Odvodené z: podtémy Sila hry x relevantna
téma: Hra a odolnost

Tento tyzden skuma, ako hra posilfiuje
osobnu aj spolo¢ensku odolnost. Zdérazriuje
silu hry pri zlepSovani duSevnej pohody,
emocionalnej adaptability a schopnosti
zvladat' naroéné situacie. Od hravého ucenia
az po odburavanie stresu prostrednictvom
pohybu a rytmu — déraz sa kladie na
budovanie vnutornej sily a komunitnych
podpornych systémov v €oraz zloZitejSich a
nepredvidatelnych podmienkach.

Play for a sustainable future - Hra pre
udrzatelna buducnost’

Odvodené z: podtémy Sila hry x relevantna
téma: Hra pre udrzatelnd buducnost

Tato téma sa zaobera prepojenim
environmentalnej zodpovednosti a hry.
Skuma, ako mbézu hravé pristupy podporovat
ekologické povedomie, environmentalne
vzdelavanie a udrzatelné spravanie. Poc¢as
tyzdna sa ukaze, ako gamifikované systémy,
ekologicky dizajn a hravé ucenie inSpiruju
aktivne obcianstvo a zodpovedny pristup k
prirode.

Play for innovators - Hra pre inovatorov
Odvodené z: podtémy Hra pre pokrok x
relevantna téma: Hra a inovacie

Oslava kreativity, zvedavosti a
experimentovania — tento tyzden vyzyva
ucastnikov ukazat, ako hra podporuje
technologicky pokrok, podnikanie a prelomové
myslenie. Zdéraznuje ulohu iteracie, ochoty
riskovat a tvorivého objavovania v procese
inovacii.

Play for future visionaries - Hra pre
vizionarov buducnosti

Odvodené z: podtémy Hra pre pokrok x
relevantna téma: Uloha zvedavosti

Tento tyzder sa zameriava na novu
generaciu myslitelov, umelcov a tvorcov, ktori
prostrednictvom hry pretvaraju budicnost.
Skuma, ako ucenie zalozené na hre a
umelecké experimentovanie formuju odvazne
vizie a vybavuju mladych ludi kognitivnymi a
emocionalnymi nastrojmi na orientaciu a
pretvaranie sveta zajtrajska.

Play for active society - Hra pre aktivhu
spolo¢nost’

Odvodené z: podtémy Hrajme sa spolu x
relevantna téma: Hra a spolo¢nost
Zamerané na inkluziu, fyzickd aktivitu a
kolektivhu pohodu — tento tyzder skiuma, ako
hravé aktivity pomahaju vytvarat zivé a
zdravé komunity. Zdérazniuje participaciu,
dostupnost’ a celoZivotnu aktivitu ako zaklady
aktivnej a prepojenej spolo¢nosti, pricom
oslavuje fyzickd hru ako univerzalny spésob
vyjadrenia a jednoty.

Play for peace - Hra pre mier

Odvodené z: podtémy Hrajme sa spolu x
relevantna téma: Hra a kulturna vymena
Tato tematicka linia zddérazriuje ulohu hry pri
prepajani kulturnych, politickych a
generacnych rozdielov. Poukazuje na to, ako
hudba, Sport a iné spolo¢né kulturne aktivity
vytvaraju spolo¢nu pddu, podporuju empatiu
a prispievaju k budovaniu mieru.
Prostrednictvom medzikultirneho dialégu a
inkluzivnej participacie sa hra stava silou
solidarity a spolo¢enskej harménie.

EXPO 2027
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EXPO-LED PROJECTS IP-LED PROJECTS

Projects that celebrate music as a universal language of play. Projects created and curated by international participants celebrate creativity and

Weinvite you to join us by contributing artists, collectives, or innovative musical diversity across all art forms. )
ideas that can enrich our shared sta We invite you to join us by presenting program types that reflect your country’s

These projects provide area _qugeefs'mmework where international participants artistic vision and bring new perspectives to the EXPO 2027 sub-themes.
can present performances in curated programme slots.

« MUSIC CONCERTS
* VISUAL ARTS EXHIBITIONS

TOYS CAN PLAY

« INSTRUMENTS OF PLAY .
- SONIC PIONEERS ngrg vcm
« PLAY TOGETHER ' + CIRCUS
LET’S CREATE
TOGETHER « WORLD STAGE « LITERARY EVENTS
+ PLAYGROUND SOUND « THEATRE
+ STREET PERFORMANCES « OTHER ARTISTIC PROGRAMMES

Prehlad projektov
Projekty vedené EXPO (EXPO-Led): Oslavuju hudbu ako univerzalny jazyk hry. Ponukaju pripraveny rdmec pre medzinarodnych ucastnikov.
Priklady: Hracky sa mdzu hrat, Nastroje hry, Zvukovi priekopnici, Svetové pddium, Pouli¢né vystlupenia.

Projekty vedené Ucastnikmi (IP-Led): Vytvorené medzinarodnymi Gcastnikmi, oslavuju kreativitu a rozmanitost.
Priklady: Hudobné koncerty, Vystavy vytvarného umenia, Opera, Cirkus, Divadlo.



Sub-Theme

Power of Play

EXPO-LED IP-LED
Play & Education
Toys Can Play series of theatre workshops for children

Play for a Sustainable Future
showcasing artists whose work addresses ecology,
climate change, and sustainability

Play & Technology
concerts, shows or installations which use AR, VR, Al
and other technologies

artists performing on toy instruments

Instruments of Play
artists performing on innovative, self-

Play for Progress made instruments Play & Design Thinking
Sonic Pioneers series of workshops where artists, designers, and
young, emerging artists with visitors use playful experimentation to co-create
authentic expression interactive installations
Play & Collaboration
Play Together mural project where children and adults paint together
Play Together intercultural collaboration that Sport and Music as Social Catalyst
carries global messages of peace community concert where local athletes and
musicians share the stage
World Stage Playground sound Street Art Performances
sk collaboration between international artists who perform outside
EXPO traditional performance 3 ] o i
2027 and local music festivals conventional stage setting

Kultdra a hudba

Sila hry:

EXPO: Hracky sa mo6Zzu hrat (umelci na hrackarskych nastrojoch).
IP: Hra a vzdelavanie (divadelné workshopy); Hra pre udrzatelnd
buducnost.

Hra za pokrok:

EXPO: Nastroje hry (inovativne nastroje); Zvukovi priekopnici
(zacinajuci umelci).

IP: Hra a technoldgie (AR, VR, Al); Hra a dizajnérske myslenie.
Hrajme sa spolu:

EXPO: Interkultdrna spolupraca pre mier.

IP: Projekt nastennej malby; Sport a hudba ako sociélny katalyzator.

Doplnkové programy: Svetové pédium, Zvuk ihriska (spolupraca
festivalov), Pouli¢né umenie.

EXPO-LED
IP-LED
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Scope: music, theatre, dance, media, and visual arts

Facus on: co-creation, inclusion, and cultural exchange
Music for All: open-air performances, sound installations,
community concerts & interactive stages across the EXPO

site

Impact: highlights music as the main artistic discipline while
enabling Participants to share heritage, innovation, and
collaborative works in immersive and socially relevant ways

EXPO
2027

Kultdra a hudba sa na EXPO 2027 v Belehrade vnimané ako kltcové
prostriedky na prepojenie ludstva a vyjadrenie hlavnej témy ,Hra pre
ludstvo: Sport a hudba pre vietkych”.

EXPO vnima hudbu ako univerzalny jazyk, ktory prekracuje hranice a generacie,
pricom slUzi ako médium na budovanie mostov medzi réznymi kultdrami.
Kultdrny program nie je len o zabave, ale je oslavou ludskej odolnosti a
kreativity.

Cielom je:

Networking: Podpora spoluprace medzi medzinarodnymi a lokalnymi umelcami.
Prezentacia dedi¢stva: MoZnost pre krajiny ukazat svoje tradicie, folklér, ale aj
moderné digitalne umenie a inovacie.

Inkluzia: Hudba a kultdra maju byt pristupné pre vsetkych (participativne
formaty).

Ponukané priestory a ich kapacity:

Organizator ponuka Siroku Skalu pédii a zén rozmiestnenych po celom areali:

Auditorium: Hlavny centralny priestor s kapacitou 3 000 sediacich divakov (pri vyuZiti prifahlého priestoru az 10 000 [udi). Je urCeny pre velké koncerty a scénické
umenie.

Main Stage (Hlavné pédium): Priestor pre masové podujatia s kapacitou priblizne 10 000 stojacich divakov. Javisko ma rozlohu do 200 mz2.

World Stage: Dedikovany priestor pre ndrodné dni a prezentaciu kultirneho dedi¢stva s kapacitou 600 sediacich hosti.

Play Together Stage: MenSie pédium urcené pre publikum v rozsahu 500 - 700 [udi.

National Day Stage: Speciélne pédium pre ceremonialy nadrodnych dni s kapacitou 300 aZ 500 miest na sedenie.

Pop-up Stages (7 vnutornych podii): Mensie pddia (do 36 m?) v zéne medzinarodnych Gcastnikov uréené pre DJ sety, stand-up i folklor, kde divaci volne prudia (free flow
area).

EXPO Streets (6 vonkajSich bodov): Priestory pre pouli¢né umenie, akrobaciu a hudobné performance priamo v uliciach vystaviska.

Slovensky pavilon navySe disponuje vlastnym pddiom s optimalnym rozmerom 6 x 4 m a variabilnou kapacitou sedenia pre 50 az 100 fudi



SPO

« Scope: supports the concept of play rather than
professional sports. Includes formal and informal formats:
hybrid tournaments, traditional games, workshops

+ Focus on: heclth, resilience, social connection, mental
well-being, inclusion

« Impact: highlights sport as a universal language that
unites people, enabling participants to showcase
traditional games, national sports, and famous athletes
while promoting the values of EXPO 2027

EXPO
2027

EXPO-LED

World Games
showcase of traditional game or sport

Ambassadors of Play

professional athlete playing traditional game

with children

IP-LED

Power of Play
Mini Olympic Games — an international
competition featuring multiple countries in mini
tournaments across various sports

Play for Progress
Mini E-Sports league competition

Play Together
Mini sports tournament of an inclusive character
- sports ambassadors from different countries
take on the role of coaches for teams of
children with disabilities

Sport

Rozsah: Podpora konceptu hry namiesto
profesionalneho Sportu (hybridné turnaje,
tradi¢né hry).

Zameranie: Zdravie, odolnost, socialne
prepojenie a inkluzia.

Aktivity:
EXPO: Svetové hry (tradicné Sporty); Velvyslanci
hry (Sportovci hrajuci sa s detmi).

IP: Mini olympijské hry; Liga e-Sportov;
Inkluzivne turnaje pre deti so znevyhodnenim
pod vedenim Sportovych ambasadorov.



EDUCATION

Scope: engages children, youth, scientific commmunity, and the
wider public through educational games, workshops,
masterclasses, panels and conferences.

Focus on: Innovation and sustainable development; connecting
science, education, and industry; collaboration across disciplines
and generations

Impact: highlights education as a hub where knowledgeis shared,

ideas are born, and solutions are shaped through collaboration

and inspiration.

EXPO
2027

Vzdeladvanie

Rozsah: Zapojenie deti, mladezZe a vedeckej komunity
cez hry a konferencie.

Zameranie: Inovacie, udrzatelny rozvoj a prepojenie
vedy s priemyslom.

Aktivity:

EXPO: Skolské navstevy; Letné Skoly pre mladych
profesionalov; Medzinarodné tabory (vedecké jarmoky,
kédovanie).

IP: Vedecké herné laboratéria; Unikové miestnosti
(Escape rooms); Tematické mladeznicke tabory.

Programy pre verejnost: Vedecké konferencie pre
odbornikov a popularno-vedecky program (TED talky,
vedecka show).



DéleZité upozornenie k procesu nominécie programu

V sucasnej faze priprav otvarame proces Sirokého zberu ndpadov, podnetov a in3piracii z celého Slovenska. Nasim ciefom je identifikovat najzaujimavejSie projekty, talenty
a inovacie, ktoré najlepsie stvarnia naSu narodnu tému ,Slovensko - ihrisko prilezitosti”.

Radi by sme v3ak upozornili na nasledujtice skutocnosti:

Registrdcia nie je garanciou ucasti:
Vyplnenie nominacného formulara a vyjadrenie zaujmu o spolupracu sldzi primarne ako podklad pre nads programovy tim a nezarucuje automatické zaradenie vasho
programu do finalnej expozicie.

Ziskané informacie vyuzivame ako databazu inSpiracii pri tvorbe komplexnej dramaturgie pavilonu. Vyber aktivit sa riadi ich suladom so strategickymi piliermi (Next
Generation Business, Tourism, Culture, Sport) a rozpoctovymi i priestorovymi moZnostami pavilénu.

Terminy a koordindcia:
Po zozbierani a vyhodnoteni vSetkych ndpadov budeme vybranych partnerov kontaktovat za i€elom dopracovania detailnej technickej a produkZnej Specifikacie.

DDL 30.5.2026

Kontakt:
info.expo@slovakia.travel




